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IA / ROBOTICA | SECUNDARIA

ENTRENAMIENTO DE REDES
NEURONALES EN STEM SUITE

Aprender inteligencia artificial de
forma practica con fischertechnik

Con la nueva integracion de IA en el software de programacion
de fischertechnik, los alumnos y profesores pueden entrenar sus
propias redes neuronalesy utilizarlas directamente en los proyectos
de robodtica de fischertechnik. La interfaz grafica de usuario hace
gue el inicio sea intuitivo: después del entrenamiento, se genera
un blogue de programacion especial que se puede utilizar como
cualquier sensor o actuador. Asi es como llevamos la inteligencia
artificial al aula, no como un concepto abstracto, sino como una
experiencia de aprendizaje tangible y emocionante para todos.

s T E M ATHEMATIK

I NFORMATIK REDES
& N ATURWISSENSCHAFT NEURONALES
EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE T ECHNIK DE IA

VENTAJAS EN LA
ENSENANZA

Introduccion sencilla a la
IA con una interfaz visual y
facilmente accesible.

Aprendizaje practico con
robots reales.

Ejercicios adaptables a dife-
rentes edadesy niveles de
conocimiento.

Comprension de la influen-
Cia de los parametros y los
datos en los resultados de
la IA.

LLa generacion automatica
de bloques facilita la integ-
racion en proyectos propios.
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STEM SUITE
OBJETIVOS DE APRENDIZAJE La aplicacion intuitiva de

aprendizaje y programacion de

+ CONOCIMIENTOS BASICOS SOBRE REDES NEURONALES fischertechnik. Ofrece un entorno
Los alumnos comprenden que una red neuronal aprende a multilingUe con programacion
partir de datos y genera resultados basandose en patrones. por bloguesy Python, niveles de
aprendizaje seleccionables (desde
*« TRABAJAR CON DATOS REALES DE SENSORES pr|nc|p|ante hasta experto), tareas

Se recopilan datos de sensores, como el color o la distancia,
para entrenar modelos que reaccionan a situaciones reales
del robot.

interactivas, videos instructivos
e instrucciones digitales paso a
paso.

« APLICACION DIRECTA EN PROYECTOS
Después del entrenamiento, el modelo se integra como
bloque en la programaciéon y puede utilizarse inmediatamente en el robot.

+ EXPERIMENTAR CON LOS PARAMETROS DE ENTRENAMIENTO
Los alumnos pueden investigar cdmo el nimero de épocas, la velocidad de
aprendizaje o la estructura de la red influyen en la calidad de los resultados.

+ IMPORTACION Y EXPORTACION DE DATOS DE ENTRENAMIENTO
Es posible crear registros en el proyecto o importar/exportar registros externos
para experimentar con NUeVos Casos.

« EJECUCION EN TIEMPO REAL EN EL CONTROLADOR
Los modelos entrenados se ejecutan directamente en el TXT 40y el
controlador RX, sin necesidad de conectar un ordenador.

* EJERCICIOS PRECONFIGURADOS

Los conceptos de aprendizaje de fischertechnik (por ejemplo, STEM Coding
Ultimate Al) incluyen ejercicios preparados que permiten una rapida introduccion
Yy una comprension gradual de las redes neuronales.



CREACION
DE LA RED
NEURONAL:

La herramienta per-
mite crear y entrenar
una red neuronal
propia de forma
sencilla e intuitiva.

ENTRENAMIENTO
DE LA RED
NEURONAL:

La red neuronal se
entrena con datos
existentes o recopila-
dos por sensores.

INTEGRACION EN
EL PROGRAMA:

Una vez completado

el entrenamiento, se
genera un bloque de IA
que se puede utilizar en
programas para contro-
lar de forma inteligente,
por ejemplo, motores,
LED u otros actuadores.

EJECUCION EN
TIEMPO REAL:

El modelo entrenado se
ejecuta directamente
en el controlador, sin
necesidad de tener un
ordenador conectado
permanentemente.

Mas informacion sobre fischertechnik en www.fischertechnik.de/es-es/escuelas



