


Inhalt Inhoud Contenuto
Contents Contenido CopepxaHue
Contenu Conteudo H3x



EinzelteilUbersicht Onderdelenoverzicht Singoli componenti

Spare parts list Lista da piezas [MepeyeHb oeTanen
. IS P P . .. 55 1
Liste des piéces détachées Resumo de peca individual EH8R
31027 130 593 208 312 208 481
Tx 4 X 6 x 19 x
2000 mm
32316 133 027 208 314 208 950
2Xx Tx 2x 55x
32846 133 028 208 315 210 01
Tx Tx 2x 2x
6000 mm
33582 160 545 208 424 210 308
4 X 6 X 2x 10 x
35063 172 804 208 426 21 427
6 X 3x 4 X 6 X
35070 172 805 208 429 213 434
3x 3x 18 x 26 x
35073 173 042 208 432 213 439
3x Tx 4 x 16 x
35087 208 229 208 436 215783
4 X 20 x 3x 1x
35088 208 233 208 438 218 341
3x 39 x 6 X 8 x
35945 208 234 208 445 218 342
Tx 17 x 4 X 4 X
36227 208 236 208 446 218 343
24 x 41 x 4 X 3x
36 819 208 237 208 449 218 344
3x 14 x 4 X 12x
36938 208 238 208 473
Tx 12x 1x
37 527 . 208 240 208 476
6 X 19 x 3x
219 013
1x
38258 208 241 208 479
9x 16 x 9x
121 640 208 244 208 480
Tx 6 X 15x




Sicherheitshinweise Veiligheidsrichtlijnen Informazioni per la sicurezza

Safety Information Indicaciones de seguridad Oé&acaiey ii 0adieéa aaciianiinoe
. p . ~ o] =

Consignes de sécurité Observacbdes sobre seguranca ZEiE™E

p

B Alle Einzelteile, insbesondere bewegliche Teile sind falls notwendig i  Es necesario mantener limpio y en buen estado cada una de las
zu warten und zu reinigen. piezas. Particularmente las piezas moviles.

B Allcomponents, especially moving parts, should be maintained Bl Todas as pegas individuais, especialmente pecas moveis, devem
and cleaned as necessary. ser submetidas @ manutencao e limpas se necessario.”

Bl Toutes les pieces détacheées et en particulier les pieces mobiles, B Se necessario, tutti i singoli componenti, soprattutto le parti mobili,
sont, si nécessaire, a entretenir et a nettoyer. si devono eventualmente sottoporre a manutenzione e pulizia.

| A”eé)”dkeflqse”vgozm ge bewegende (ilje\en,dkunnen, indien B Bce netann, ocobeHHO NoABUKHbIE, TPEOYIOT yXoaa 1 YUCTKMN.
noodzakelijk, onderhouden en gereinigd worden. N _ —=

! gereinig B AENERERNEEFARME | AISEHB.

~N

B Achtung! Verletzungsgefahr an Bauteilen mit funktionsbedingten il Atencao! Perigo de ferimentos em pegas componentes com cantos
scharfen Kanten und Spitzen! Vvivos e pontas obrigatérios para o funcionamento !
B Caution! Be careful not to hurt yourself on components with sharp il Attenzione! Pericolo di lesioni dovute a componenti con spigoli vivi
or pointed edges! e punte per motivi funzionali!
[ ] AtEentiom Risque de blessure sur les élements comportant des B Byaste ocTopoxkHbll O6 ocTpbe Kpas AeTane u 1
arétes et o pointes vives indispensables au bon fonctionnement!
) HaKOHEYHMKN MOXHO nope3aTbca!
B Letop!Ukuntzich bezeren aan bouwstenen met sherpe randen -
of punten! B EE!
B Atenciénlicuidado, no te hagas dafio con los componentes con HIngeEEMH EEFNNBRLNRANTHTELTRZMHBE |

bordes afilados o puntiagudos!




Montagetips Consigli per il montaggio
Consejos para el montaje CoBeTbl N0 cbopke
"Dicas” para montagem RECEW

Montagetipps

Tips for assembly
Tuyaux pour le montage

~
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Tripot Kralle
Tripot Grabber
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StapelChef
StackMaster
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XY Control Gripper
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