@ Spielanleitung

Nachdem du das Labyrinth aufgebaut hast, kann es schon losgehen. Du kannst das Spiel in unterschiedlichen Varianten spielen.
Diese werden im Folgenden erkldrt:

Ziel des Spiels:

Liel des Spiels ist es, die kleine Metallkugel durch das Labyrinth zum Ziel zv fihren, ohne dass sie aus dem Spielfeld fdllt oder an den Ecken hingen bleibt.

Variante 1: Der richtige We

Nimm die Metallkugel und setze sie auf die Startposition im Spielfeld.

Halte das Labyrinth mit beiden Handen gut fest und beginne damit, die Metallkugel durch das Labyrinth zu balancieren. Achte darauf, dass deine
Bewegungen nicht zu schwungvoll sind, denn dann kann es passieren, dass die Metallkugel aus dem Spielfeld fdllt. Du hast das Spiel gewonnen, wenn
die Metallkugel die Zielposition erreicht hat. Das erfordert ein bisschen Geschick und Ubung. Hast du es geschafft, die Kugel sicher ins Ziel zu bringen,
kannst du dich einer neven Herausforderung stellen. Nimm eine Stoppuhr oder eine Uhr mit Sekundenzeiger und tberprife, wie lange du brauchst, um die
Metallkugel vom Start aus durch das Labyrinth ins Ziel zu bringen. Kannst du beim ndchsten Mal deine Zeit verbessern?

Variante 2: Gute Teamarbeit

Fiir die zweite Spielvariante brauchst du einen Mitspieler oder eine Mitspielerin. Setzt die Metallkugel auf die Startposition. Dann greift sich jeder von euch
zwei Ecken des Spielfeldes. Nun sind eine gute Absprache und ein wenig Fingerspitzengefuhl gefragt. Euer Ziel ist es, die Metallkugel ins Ziel zu bringen.
Damit dies gelingen kann, misst ihr eure Bewegungen miteinander abstimmen. Schaut wer das Spielfeld in welche Richtung bewegen muss, um die Kugel
durch das Labyrinth zu bewegen.

Tipp: Auch hier kdnnt ihr versuchen eine Bestzeit zu erreichen, indem ihr die Zeit stoppt.

Variante 3: Ein neves Labyrinth

Nachdem du die Metallkugel erfolgreich durch das aufgebaute Labyrinth mandvriert hast, ist es Zeit fir einen neven Autbau. Du kannst alle Teile des
Spielfelds flexibel versetzen, um so ein neues Labyrinth zu bauen. Merkst du, dass ein Aufbau die besonders gut gefllt, kannst du ihn dir abzeichnen oder
fotografieren, um ihn spiter nochmals aufbaven zu kénnen.



@ Game Instructions

Once you have built the labyrinth, you are good to go. You can play the game in different variations.
These are explained below:

Aim of the game:
The aim of the game is to guide the small metal ball from Start to Finish without the ball falling off the board or getting stuck in the corners.

Game 1: The right path

Take the metal ball and place it on the starting position on the board.

Hold the board firmly with both hands and start moving the metal ball along the labyrinth. Be careful not to move to suddenly otherwise the metal ball
will fall off the board. You have won the game once you have moved the metal ball to the Finish.This takes a bit of skill and practice. Once you have
managed fo get the ball safely to the Finish, you can really up the ante. Take a stopwatch or a clock with a second hand and see how long it takes you to
get the metal ball from Start to Finish. Can you improve your time on your next go?

Game 2: Good teamwork

You will need a partner for the second game variant. Place the metal ball on the starting position. Then each of you grabs two corners of the board.
Communication and sensifivity are key here.

Your goal is to get the metal ball to the Finish. If you are to succeed, you will need to communicate with each other. Take a moment to check who needs to
move the board, and in which direction, to move the ball through the labyrinth.

Tip: There’s nothing to stop you timing yourself and trying fo beat your best time here either.

Game 3: A new labyrinth
Once you have successfully manoeuvred the metal ball through the labyrinth, it is time to mix things up. All parts of the board can be moved to build o new
labyrinth. If you notice that you like a particular set-up, you can draw it or take a photo for reference.



@ Instructions de jeu

Une fois que tu as monté fon labyrinthe, tu peux commencer tout de suite & jouer. Ce jeu a de plusieurs variantes. Voici les explications :

But du jeu :
Le but du jeu consiste & acheminer la petite bille de métal dans le labyrinthe sans qu’elle tombe de la planche ou qu’elle reste bloguée au niveau dun
coin.

Variante 1 : Le droit chemin
Prends la bille de métal et place-la sur la planche, sur la ligne de départ.

Maintiens bien le labyrinthe des deux mains et commence a faire évoluer la bille de métal dans ce labyrinthe. Veille a ne pas faire de mouvements trop
brusques car cela pourrait éjecter la bille de métal de la planche de jeu. Tu as gagné lorsque la bille de métal a atteint sa position finale.

Cela demande un peu d’habileté et de pratique. Une fois que tu as réussi d faire atteindre son but a la bille, tu peux te lancer un nouveau défi. Prends un
chronometre ou bien une montre qui indique les secondes, et contréle le temps qu‘il te faut pour amener la bille de métal de son point de départ a son but,
a travers le labyrinthe. La prochaine fois, arriveras-tu a améliorer ton temps ?

Variante 2 : Du bon travail d’équipe

Pour cette deuxiéme variante, tu as besoin d‘une ou d’un partenaire. Place la bille de métal sur la ligne de départ. Chacun d’entre vous occupe un coin de
la planche. Maintenant, il faut se mettre d‘accord, et faire preuve d’un peu de doigté.

Votre objectif consiste a amener la bille de métal au but. Pour y parvenir, vous devez coordonner vos mouvements. Regarder qui doit bouger la planche et
dans quelle direction pour déplacer la bille en métal a travers le labyrinthe.

Conseil : La aussi, vous pouvez essayer de battre votre record en termes de temps en arrétant le chronométre.

Variante 3 : Un nouveau labyrinthe

Une fois que tu as déplacé la bille en métal & travers le labyrinthe que tu as créé et que celle-ci a atteint son but, il est temps pour toi de construire un
nouveau labyrinthe. Tu peux configurer ta planche de jeu de maniére flexible pour construire un nouveau labyrinthe. Quand tu estimes que cette configura-
tion te plait, tu peux la dessiner ou bien la prendre en photo pour pouvoir t'en rappeler et la recommencer.



@ Spel instructies

Nadat je het labyrint hebt opgebouwd, kun je direct aan de slag. Je kunt het spel in verschillende varianten spelen. Deze worden hiema uitgelegd:

Doel van het spel:
Het is de bedoeling van het spel om de Kleine metalen kogel door het labyrint naar het doelwit te geleiden, zonder dat deze vit het speelveld valt of in de

hoeken blijft hangen.

Variant 1: De juiste weg
Pak de metalen kogel en leg deze op de startpositie in het speelveld.

Pak het labyrint met beide handen goed vast en begin ermee om de metalen kogel door het labyrint te balanceren. Zorg ervoor dat je bewegingen niet te
krachtig zijn, omdat de metalen kogel daardoor van het speelveld kan vallen. Je hebt het spel gewonnen wanneer de metalen kogel de finish heeft bereiks.

Dat vraagt een beetje handigheid en oefening. Ben je erin geslaagd om de kogel over de finish te krijgen, dan kun je jezelf een nieuwe vitdaging geven.
Neem een stopwatch of een horloge met een secondewijzer en controleer hoe lang je nodig hebt om de metalen kogel vanuit het labyrint over de finish te
krijgen. Kun jij de volgende keer je eigen tijd verbeteren?

Variant 2: Goed teamwerk

Voor de tweede spelvariant heb je een medespeler of medespeelster nodig. Leg de kogel op de startpositie. Pak vervolgens elk twee hoeken van het speel-
veld vast. Nu zijn goede afspraken en een beetie fijngevoeligheid gevraagd.

Het is jullie doel om de metalen kogel over de finish te krijgen. Om dit te laten slagen moeten jullie de bewegingen perfect op elkaar afstemmen. Kijk wie
het speelveld in welke richting moet bewegen om de kogel door het labyrint te bewegen.

Tip: Ook hier kunnen jullie proberen om een snelste tijd te realiseren, door de tijd op te nemen die de kogel nodig heeft om door het labyrint te bewegen.

Variant 3: Een nieuw labyrint

Nadat je de kogel met succes door het opgebouwde labyrint hebt gemanoeuvreerd, is het tijd voor een nieuwe opbouw. Je kunt alle onderdelen van het
speelveld flexibel verzetten om daarmee een nieuw labyrint op te bouwen. Wanneer je merkt dat e een bepaalde opbouw heel leuk vindt, kun je deze
uittekenen of fotograferen, zodat je deze opbouw later opnieuw op kunt bouwen.



@ Instrucciones de juego

Después de armar el laberinto, estards listo para empezar. Este juego tiene diferentes variantes. Estas se explican a continuacion:

Objetivo del juego:
El objetivo del juego es guiar la pequeiia bola de metal por el laberinto y hasta la meta sin que se caiga del campo de juego ni quede atascada en las
esquinas.

Variante 1: El camino correcto
Toma la bola de metal y colcala en la posicion de partida en el campo de juego.

Sostén el laberinto con ambas manos y balancéalo para mover la bola de metal. Asegirate de no hacer movimientos demasiado bruscos, porque la bola
metdlica podria salirse del campo de juego. Cuando la bola de metal llega a la meta, ganas el juego.

Esto requiere un poco de habilidad y prdctica. Una vez que hayas conseguido llevar la bola hasta la meta, podrds enfrentar un nuevo reto. Toma un
cronémetro o un reloj con segundero y comprueba cudnto tiempo tardas en guiar la bola de metal desde el principio hasta la meta del laberinto. éPuedes
mejorar tu tiempo la proxima vez?

Variante 2: Trabajo en equipo

Para la segunda variante del juego, necesitas un compaiero. Coloca la bola de metal en la posicion de partida. Luego, cada uno de vosotros toma dos
esquinas del campo de juego. Esto requiere buena coordinacion y algo de destreza.

Vuestro objetivo es conseguir que la bola de metal llegue a la meta. Para lograrlo, debéis coordinar vuestros movimientos. Fijaos quién debe mover el
campo de juego en qué direccion para desplazar la bola por el laberinto.

Consejo: También podéis medir el tiempo e intentar consequir la mejor marca.

Variante 3: Un laberinto nuevo

Después de haber maniobrado con éxito la bola de metal a través del laberinto, es el momento de una nueva forma. Puedes mover las piezas del campo de
juego como quieras para construir un nuevo laberinto. Si notas que te gusta una forma en particular, puedes dibujarla o fotografiarla para poder volver a
consfruirla mds adelante.



Instrucoes do jogo

Depois de ter construido o labirinto, jd é possivel comecar. Vocé pode jogar o jogo em diferentes variantes. Estas sdo explicadas abaixo:

Objetivo do jogo:
0 objetivo do jogo é guiar a pequena bola de metal através do labirinto até o gol sem que ela caia do campo de jogo ou fique presa nos cantos.

Variante 1: O caminho certo
Pegue a bola de metal e coloque-a na posicdo inicial no campo de jogo.

Segure o labirinto firmemente com as duas mdos e comece a equilibrar a bola de metal através do labirinto. Certifique-se de que seus movimentos ndo
sejom muito amplos, sendo pode acontecer que a bola de metal caia do campo de jogo. Vocé terd ganhado o jogo quando a bola de metal atingir o gol.

Isso requer um pouco de habilidade e prdtica. Se vocé tiver conseguido trazer a bola com seguranca para o gol, estard pronto para assumir um novo
desafio. Pegue um crondmetro ou um relogio com um ponteiro dos segundos e verifique quanto tempo levara para passar a bola de metal pelo labirinto até
o final desde o inicio. Consegue melhorar seu tempo na proxima vez?

Variante 2: Bom trabalho em equipe

Para a sequnda variante do jogo, vocé precisa de um companheiro de equipe. Cologue a bola de metal na posicdo inicial. Entdo cada um de vocés segura
dois cantos do campo de jogo. Agora, concordéncia e um pouco de tato na ponta dos dedos sdo necessdrios.

Seu obijetivo & levar a bola de metal até o gol. Para obter sucesso, vocés devem coordenar seus movimentos uns com os outros. Observem quem tem que
mover o campo de jogo para qual diregdo para mover a bola através do labirinto.

Dica: Mais uma vez, vocé pode tentar alcangar o melhor fempo, marcando-o.

Variante 3: Um novo labirinto

Depois de ter manobrado com sucesso a bola de metal através do labirinto construido, & hora de uma nova configuracio. Vocé pode mover de forma flexivel
fodas as partes do campo de jogo para construir um novo labirinto. Se perceber uma configuracdo de que vocé gosta particularmente, vocé pode desenhd-
la ou tirar uma foto dela, a fim de ser capaz de configurd-la novamente mais tarde.



@ Istruzioni di gioco

Dopo aver assemblato il labirinto, si puo gia cominciare. Il gioco puo essere svolto in diverse varianti. Queste sono illustrate di seguito:

Scopo del gioco:
Lo scopo del gioco & guidare la piccola pallina di metallo attraverso il labirinto fino alla meta, senza che cada fuori dal campo di gioco o si incastri negli
angoli.

Variante 1: 1l giusto percorso
Prendi la pallina di metallo e posizionala nella posizione di partenza sul campo da gioco.

Tieni saldamente il labirinto con entrambe le mani e inizia a far passare la pallina di metallo attraverso il labirinto. Assicurati che i tuoi movimenti non sia-
no troppo bruschi, perché la pallina di metallo potrebbe cadere dal campo di gioco. La partita & vinta quando la pallina di metallo raggiunge la posizione
di desfinazione.

Cio richiede un po” di abilita e di pratica. Una volta che sarai riuscito a portare la pallina al traguardo in modo sicuro, potrai affrontare una nuova sfida.
Prendi un cronometro o un orologio con la lancetta dei secondi e controlla quanto tempo impieghi per portare la pallina di metallo dall‘inizio al traguardo
attraverso il labirinto. Riesci a migliorare il tuo tempo la prossima volta?

Variante 2: Lavoro di squadra

Per la seconda variante di gioco, & necessario un secondo giocatore. Posizionate la pallina di metallo sulla posizione di partenza. Ognuno di voi afferrera
due angoli del campo di gioco. Ora & necessaria una buona coordinazione e un po” di tatto.

'obiettivo & portare la pallina di metallo al traguardo. Per riuscirci, & necessario coordinare i movimenti. Cercate di capire chi deve spostare il campo di
gioco in quale direzione per far passare la pallina attraverso il labirinto.

Suggerimento: Anche in questo caso potete cercare di raggiungere il vostro fempo migliore cronometrandovi.

Variante 3: Un nuovo labirinto \

Dopo aver manovrato con successo la pallina di metallo attraverso il labirinto costruito, & il momento di una nuova costruzione. E possibile spostare tutte le
parti del campo di gioco in modo flessibile per costruire un nuovo labirinto. Se noti che i piace una particolare configurazione, puoi disegnarla o fotografar-
la in modo da poterla ricostruire in un secondo momento.



NHCTpyKUMKM No urpe

NrpaTb MOXXHO cpa3dy nocne coopku nabupuHTta. Bo3amMoXXHbI HECKONBKO BapMaHTOB UMPbI.
Ob6bAcHAEM MX HUXeE.

Llens urpsbi:
Llenb urpbl — NpoBecTM ManeHbKnin MeTanIMyeckuin LWapuk Yepes nabupuHT K Lenu, He gonyckas
ero BblnageHns N3 UrpoBoOro Nnorns U 3acTpeBaHus B yrnax.

BapwvaHT 1: npaBusibHbIA MapLUpyT
Bo3bMmu meTannuyeckni LLapuK 1 NOoCTaBb €ro Ha CTapToBYHO NO3NLIMIO Ha UTPOBOM NnoJie.

Kpenko yaepxusast nabnpuvHT obemmmn pykamm, nokadmsam ero, YToObl LapuK nepemeLyancs
no nabupuHTty. He packaymBan NabUPUHT CIIMLIKOM CUITbHO, MHAYe LWapuK MOXET BblNacTb U3
urposoro nongd. Ecnn metannuyeckun wapuk 4OCTUr ouHULA, Thbl Bbiurpar(-a).

3arnor ycrnexa — HeMHOr0 JIOBKOCTU U TPEHNPOBKN. Koraa Thl HayuYuLLbCS YBEPEHHO JOBOAUTL
LWapVK 00 PUHULLIA, MOXELLb YCINOXHUTL 3aavy. Bo3bMu cekyHOoOMEp Uiy Yackl C CEKYHAHOM
CTPErIKON 1 onpeenu, 3a CKOMNbKO Tbl MPOBOAMLIb METaNMMYeckUi Wapuk ot ctapta Ao uHuwa
nabupuHta. CMoXeLlb yNny4ywmnTb CBOE BpeMs Npu CreayoLLen nonbITke?

BapuaHT 2: cbirpaHHas komaHaa

[nga BTOporo BapmnaHTta urpbl Tebe noHagobuTcs BTOpon Urpok. [octaBb MeTann4yeckmii Lwapuk
Ha cTapToByto no3uymio. Cenyvac nyckam Kaxabl U3 BaCc BO3bMETCS 3a [iBa yria UrpoBoro rnoss.
Bawa yenb — gosectn Mmetannnyeckum wapuk 4o ouHuLWa.

[nga aToro Bam NnoHago6aTca ymeHve 4oroBapmBaTbCsa U HEMHOIO CHOPOBKW, BEAb BaM Hago
OyaeT cornacoBbiBaTb APYr C APYroM CBOW ABWKeHUS. [NpuknabiBante, B KAKOM HanpaBneHnn
HaQo0 HAKMOHATb UFPOBOE MOoNe KaXaoMy(-1) 13 Bac, YToObl MPOBECTU LLAPUK Yepe3 NabupuHT.
CoBeT: B 9TOM BapuaHTe ToXe MoxeTe nonpoboBaTb Urpatb Ha BPEMS, UCNONb3YSA CEKYHOOMED.

BapuvaHT 3: HOBbI NabupuHT

Korga Tbl HayumMwbCca BbICTPO U NOBKO NPOBOAMTD LLIAPUK Yepe3 NabupuHT, BUOOU3MEHN
KOHCTPYKLMIO UrpoBOro nons. Thbl MOXeLUb Kak YroAHO NepecTaBnsaTb BCe ero getanu, Y4Tobbl
NonyYnTb HOBbIV NAbUPUHT. BapmaHT nabvpuHTa, KOTopbI NoHpaBuTca Tebe GonbLue Bcero,
MOXHO 3apucoBatb Unu cpotorpacmpoBatb, YTOObI NO3XKeE NOCTPOUTL €ro eLle pas.
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